


Vita'a: M-« BED.Epio M # Icare Pandion
Wae Para [lllision 26 (cUSIRE W

-‘,}’.r'_)‘hé 7 Lettgel » Har zelt rihard

Hans Poscher.e Mario Pasefier ® Thomas Sachefe -

Vare$ia
= 017 29

i ¥




TESTIVAL | Basisintermediates

3071 217

1

1) KONSTRUKTION, MATERIALIEN, DESIGN

1.1 Grofen

Die Piloten des THERMIK-Testteams liegen alle
im Startgewichtsbereich zwischen 90~105 kg — was
ohnehin die reprisentativsten Gréfen abdeckt. Die
Demos wurden daher bevorzugt in dieser Gréfie aus-
gewihlt — mit einer Ausnahme: Beim Epic von BGD
haben wir zum M (75-95 kg) gegriffen, da der ML
mit 90-110 kg doch etwas zu grof§ erschien.

1.2 Flachen & Gewichtsbereiche

Apropos grofs: Groff ist trorz herkdmmlichem
Gewichtsbereich vor allem ein Schirm: Der Arcus RS
hat mit 27 m? (23,3 projiziert) um ein bis zwei
Quadratmeter mehr als die anderen Modelle. Damit
niemand durch den Rost fillc hat Swing fiir die
zentrale Gewichtszielgruppe um die 100 kg die zwei
mittleren Gréflen nah beieinander — der S geht von
70-95 kg. Der Kleinste in der Runde ist der Epic, der
etwas unter 25 m? bleibt. Den gréfSten Gewichtsbe-
reich deckr der Vita 2 ab, der Piloten von 50-145 kg
mit sechs Groflen bedient. Auch den Illusion gibt
es in sechs Groflen, alle anderen kommen mit fiinf
Groflen aus.

1.3 Gewicht

Der leichteste Schirm im Testfeld ist trorz seiner
vielen Zellen der Mac Para Illusion. Durch den
Einsatz leichter Tiicher (u.a. das Skytex 27) wiegt er.
nur 4,6 kg und ist damit ein Semileichtschirm. Das
andere Ende der Skala markiert der Vita 2 — er driickt
satte 5,8 kg auf den Riicken des Piloten. Wer es
leichter méchte, kann zur Leichtversion greifen — der

Vita 2 Light M wiegt lediglich 3,9 kg.

1.4 Kappe

Die Schirme sind klassengemi mit 4043 Zellen
alle ,.grob aufgeldst®, mit einer Ausnahme: Der Illu-
sion hat 52 Zellen, er reicht optisch (wie auch vom
Flugfeeling her) weiter in die B-Klasse hinein. Bei der
Streckung teilen sich offensichtlich die Philosophien
der Hersteller: Wihrend Illusion und Vita 2 beide
mit 5,34 alleine von ihrer Outline augenscheinlich
Intermediates sind, kénnte der Epic mit Streckung 5
schon fast ein A-Schirm sein.

Seitens individueller Features hat das Testfeld Einiges
zu bieten: Swing verbaut in ihrem Arcus RS das
RAST 2.0-System aka ,,die Wand“ ~ ein Schottwand-
system, das den Schirm iiber die gesamte Spannweite
in zwei Kammern teilc. Das soll dem Start- und
Klappverhalten zugute kommen und auch Hand-
lingsvorteile ergeben.

Eine andere Auffilligkeit findet sich am Pandion: Er
besitzt Rigid Foils in der Eintrittskante. Jene Verstei-
fungen der Profilnase zwischen den Rippen sollen
das Eindellen und Flattern derselben — vor allem im
Schnellflug — unterbinden.

Der Epic machr gleich in mehrerlei Hinsiche auf sich
aufmerksam: Finerseits mit dem knallbunten Poly-
gon- bzw. Dreiecks-Design, das dem kunterbunten
Vogel einen sensationellen Look verpasst — so man's
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mag. Andererseits durch das von BGD bekann-
te Cord Cur Billow — jenem schiefen Segel-
schnitt an der Profilnase, das Faltenbildung an
den Rippen weitgehend verhindern soll. Sehr
markant fille iibrigens die Shark Nose am Epic
aus — das Untersegel ist deutlich abgesetzt, um
konstant hohen Innendruck iiber alle Anstell-
winkel zu generieren.

Auch in diesem Punkt sind sich die Konstruk-
teure offenbar uneins — wihrend Epic, Pandion
und Illusion eine Shark Nose besitzen, ist die
Profilnase an Vita 2 und Arcus RS klassisch
ausgefihre.

1.5 Leinensetup

Auch bei den Leinensetups kommen verschie-
dene Philosophien zum Tragen: Extrem spar-
sam aufgehingt (<100 Aufhingungen) sind der
Pandion und vor allem der Epic, den lediglich
vier kurze Stiitzleinen auf eine vierte Ebene vom
reinen Dreileiner trennen. Wihrenddessen sind
Arcus RS und vor allem der Vita 2 iippig mit
Galerieleinen ausgestattet. Interessant ist, dass
der Vita 2 umgekehrt nur sieben Anlenkpunkee
fir die Bremse bendtigt — so wenig wie kein
anderer Schirm — was sich beim Bremsen auch
optisch bemerkbar macht.

AIRDESIGN VITA 2

1. Rundes, harmonisch gedampftes Flugbild. Ein
Wohlfiih|-Gleiter fiir Sofa-Surfers.

2. Trotz grofier Gemitlichkeit und geméchlichen
Reaktionen gute Agilitat.

3. Saubere, prall gespannte Kappe.

Im Unterschied zum leczejahrigen il-Testival
(THERMIK 6_2016) sind dieses Jahr unum-
mantelte Galerieleinen in der Minderheit: Nur
Arcus RS und Illusion haben unummantelte
Aramid in den oberen Stockwerken, alle ande-
ren Modelle besiczen komplett ummanteltes
Leinenmarerial.

2) START

Hinsichtlich des Startverhaltens waren wir vor
allem auf den Arcus RS gespannt, immerhin
verspricht Swing durch ,die Wand“ besonders
gute Starteigenschaften und ein Ausbleiben von
Aushebel- und Schieitendenzen im Starkwind.
Tatsichlich konnten wir feststellen, dass die
Fiillung der Kappe durch das Schott verzdgert
vonstatten geht, was eine langsamere Ausfor-
mung des Profils und damit ein verzdgertes
Einsetzen von Auftrieb zur Folge hat.

Im Starkwind war der Arcus RS damit trocz
seiner enormen Fliche gut zu bindigen, mit-
unter auch aufgrund der hohen Spurtreue
beim Hochkommen. Spiter sollte er auch bei
Nullwind beweisen, dass er ein gucer Starter ist.
Der Pandion besitzt mit sieben Stammleinen
pro Seite das iibersichdlichste Leinensetup
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und mit 92 Loops die geringste Anzahl an
Aufhingungen im Testfeld. Dieses spartanische
Setup kommt dem Startverhalten nur bedingt
entgegen — der Pandion fiille gut, benétigr aber
vor allem anfangs einen starken Impuls und
saubere Fithrung, da er erst etwas hingt und um
die Hochachse drehen kann. Im oberen Drirtel
beschleunigt er spiirbar und sollte dann vor
allem bei Starkwind dosiert angebremst werden.
Um die Hochachse drehen kann auch der Epic
in Maflen, das ist jedoch kaum stérend, da er
auch ohne allzuviel Input gut hochkommt, sau-
ber abstoppt und seitens seines Startverhaltens
ganz generell ein A-Schirm sein kénnte. Uber
die Bremsen hat man den Epic sogleich gut in
der Hand. Er ist reaktionsfreudig und bietet bei
Groundhandling-Spielchen einen hohen Spafl-
faktor, ohne zu iiberfordern.

Der Vita 2 kommt gemichlich, aber verliss-
lich hoch, bewegt sich auf allen Achsen erwas
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langsamer als die anderen und zeigt auch etwas
triagere Reaktionen auf Korrekturen. Trotzdem:
Er ldsst sich sehr einfach starten.

Der lllusion von Mac Para kommt am flottesten
nach oben, bremst sich aber auch brav ein.
Nach einem Kiirzen der zu lange eingestellten
Bremsen liegt der Illusion super in der Hand,
unterschneidet nicht, bricht nicht aus und
bietet das feinste Starthandling.

3) FLUG

Wir harten das Glick, drei sensationelle
Testtage im norditalienischen Fluggebiet
Meduno zu erwischen. Jeder der Tage bot
6-9 Stunden Airtime und um die Mitragszeit
Aufwinde bis knapp 7 m/s. Der Wind am
Startplatz war dementsprechend — teilweise mit
+ 30 km/h — zu stark zum starten, die Turbu-
lenzen eines anstindigen Testivals wiirdig. Ideal

ISINTERMEDIATES i1

BGD EPIC

1. Durch die Optik ein wenig pummelig, jedoch quirlig,
kunterbunt und super agil ist der Epic.

2. Auf dem letzten Stand der Technik ist die Kappe des
Epic. Die wenigen Aufhdngungen sind perfekt abge-
spannt, der Kappendruck ist stets spiirbar hoch,
auch in kochender Luft setzt der Epic seine willigen
Flugeigenschaften erstaunlich exakt um.

3. Turnstunde: Der spritzige Schirm liegt super in der
Hand und spielt alle Sticke!

— so konnten wir in versammelter Mannschaft
alle Schirme durchwechseln und effizient auf
Herz und Nieren testen.

3.1 Thermikflug

So quietschvergniigt wie er bunt ist fliegt sich
der Epic. Trotz seiner geringen Streckung und
etwas pummeligen Optik ist der Epic der
quirligste Vertreter im Testfeld. Er lasst sich
mit seinen krifrigen Bremsen superexakt, eng
und rasch in den Aufwind drehen und nimmt
enge Birte wie selbstverstiandlich. Sein Rezept:
Hohe Pitchdimpfung, geringe Rolldimpfung.
Das ergibt einen wunderbar wendigen Fliigel,
der trotzdem nicht nervés wirkt — vor allem,
zumal man die Fliche nie einbremsen oder gar
stiirzen muss.

Wendig ist auch der Pandion, der in schwachen
bis moderaten Aufwinden angenchm zu flie-
gen ist. Werden die Aufwinde stirker, so kann
der Pandion schon mal seitlich zu schieben
beginnen. Er besitzt lange Bremswege, wobei
der Druckpunkt relativ wenig ausgepragt ist.
In heftigen Bedingungen konnten wir auch
manchmal feststellen, daf$ der Pandion aus stir-
keren Aufwinden heraushebelt und nur durch
entschlossene Inputs daran gehindert werden
kann. Der Pandion ist prinzipiell stabil, hin
und wieder kann er sich zu Pitchausschligen
hinreissen lassen, die man abfangen sollte, bevor
der Fliigel unterschneidet. Trotzdem — hat man
mit dem Pandion mal in eine Thermik einge-
fiadelt, drehe der Intermediate eng und schnell
nach oben.

Sehr angenehm fillt das Kurbeln mit dem
Vita 2 aus: Er ist der gemiidichste Vertreter des
Testfeldes, superweich und langsam drehend,
aber dennoch nicht unwendig. Besonders bei
héherer Beladung kann er ein wenig rollen, was
aber kaum als Unruhe ausgelegt werden kann.
Der Vita 2 will generell flach und in groferen
Kreisen drehen, kann aber auf Wunsch auch
zu engeren Turns iiberredet werden, sofern der
Pilot die schwellenden Steuerkrifte {iberwindet.
Um eng einzudrehen bendtige der Fliigel ein
bisschen Zeir, entschlossene Gewichtsverlage-
rung auf die Innenseite und eine starke Hand.
Wie alle anderen Modelle (bis auf den Illusion)
kanng auch der Vita 2 ein bisschen nach hinten
nicken, wenn er in starkes Steigen einfliegrt —
kann aber durch seine hohe Dimpfung getrost
véllig von der Leine gelassen werden und
geniisslich auch durch ,,schwere Liifte” gesteuert
werden.

Ein vorziiglicher Flachdreher ist auch der
Arcus RS, bei angenehmeren Bremsdriicken
allerdings, die erst gegen Ende anschwellen. Er
fliegt incuitiv, ist wendig und bleibt trorz eines
unterschwelligen Aufrichtemoments ruhig in
der Kurve liegen. Der Arcus RS kann mit wenig
Bremseinsatz gezirkelt werden — vorzugsweise
flach, wohlgemerke. Wenn es wirklich mal
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enger werden soll, muss man den Arcus doch

ein wenig zwingen.

Der Illusion bieter das exakteste Handling, den
besten Durchzug, das feinste Drehverhalten
bei den geringsten Steuerkriften und den kiir-
zesten Steuerwegen. Die Kappe besitzt einen
hohen Innendruck, schiebt und gribt nicht
und nimmt Aufwinde sehr neutral an. In der
Thermik spielc der Illusion alle Stiicke — er
dreht willig und in jeder beliebigen Schrigla-
ge, bleibt stets sehr neutial und laufruhig und
behilt dennoch den Schwung, der ihm beste
Steigergebnisse beschert. Da er zudem sehr ver-
zeihend und iberschaubar ist, ist er nicht nur
fiir geiibee Piloten, sondern auch fur Einsteiger

eine ideale Wahl.

3.2 Feedback, Eigenlebhen

Alle finf Kappen haben einen ausgeprigten
Kappendruck, der kaum Verrenkungen zulisst.
Der Pandion besitzt eine etwas geringere Span-
nung und kann schonmal ein wenig ,atmen®
und in sich arbeiten, was sich auf der Bremse
ein bisschen indifferent anfiihlt, aber ansonsten
nicht weiter stért. Das Feedback der Kappen
fille klassentypisch eher geddmpft aus — am
deutlichsten zeigt noch der Arcus RS an, der

ICARO PANDION

1. Der Pandion ist in schwacher bis moderater
Thermik sowie bei Acro-affinen Piloten durch seine
Drehfreude ein frohlicher Geselle. In starker Thermik
bendtigt er hin und wieder einige Eingriffe.

2. Fetziges Design fir verspielte Pilaten.

3. Beim Start 4Bt sich die Kappe zuerst etwas bitten,
kommt dann allerdings schnell und sollte am Schei-
telpunkt dosiert abgebremst werden.

ein gutes Feeling fiir den Bart vermiteelt. Alle
anderen sind eher stabil als feinfiihlig.

3.3 Dynamik und Durchzug, Funfaktor

Durch ihre hohe Wendigkeit sind die ver-
spieltesten Fliigel im Testfeld Illusion und vor
allem der Epic. Er ist der quirligste Schirm,
der quasi aus dem Geradeausflug in den Wing-
over gezogen werden kann. Dynamisch ist er
aber nicht — aufgebaute Energie verpufft im
Handumdrehen, sodass sich der Fligel auch
immer gleich wieder beruhigt. Spiirbar mehr
Power stecken im Illusion und interessanter-
weise auch im an sich gemiidichen Vita 2.
Letzterer lisst bei korrektem Timing sogar
richtig ,erwachsene® Wingover zu. Zusitzliche
PS schlummern ebenfalls im Arcus RS, der sie
allerdings gut versteckt: Zu hohen Ausschligen
muss man den Fliigel doch ein wenig zwingen.
Er fliegr sich viel eher effizient und manterlich
als quirlig und verspielt. Auch der Pandion lasst
hohe Wingover zu.

3.4 Flugruhe und Stabhilitat,
Extremflugverhalten

Der Pandion kann sich in stirkeren Bedin-
gungen schon mal etwas ,hibbelig* anfiihlen.
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Durch die geringere Pitchdimpfung benértige
er etwas Zuwendung durch den Piloten. Trotz-
dem: Stabil ist er. Wer zudem erwas Freestyle
und Acroaffin ist, wird mit der hohen Wendig-
keit echte Freude haben!

Die geringe Rolldimpfung mache sich in Tur-
bulenzen auch beim Epic bemerkbar — jedoch
kaum auf beunruhigende Weise und ohne
wirkliches Eingreifen zu erfordern. Die grofite
Flugruhe und Dimpfung gibt es beim Arcus RS
und Vita 2.

Bei den Klappern zeigten alle Modelle klassen-
typische Reaktionen — mit zwei kleinen Aus-
nahmen: Der Arcus RS ist durch hohe Krifte
auf den A-Leinen extrem schwer einzuklappen,
wofiir wohl das RAST-System verantwortlich
ist. Der Epic zeigte beim provozierten Front-
klapper eine hohe Einklapptiefe und zdgerli-
che Offnung mit groffem Hohenverlust. Dazu
gehore gesagt, dass die Turbulenz gefunden
werden muss, die den Epic einzuklappen ver-
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3.5 Beschleunigter Flug

Im Trimspeed liegen alle fiinf Modelle nah bei-
einander. Beim Endspeed hingegen gliedert sich
das Feld in drei vergleichsweise schnelle Model-
le (Arcus RS, Epic, Ulusion) sowie zwei erwas
langsamere Modelle (Vita 2 und Pandion). Die
benotigten Krifte zum Beschleunigen fallen alle
moderat aus, einzig der Illusion kommt mit
einem etwas gemifSigteren Druck aus.

Obwohl keiner der Schirme Griffe zum C-Stee-
ring besitzt, haben wir es mit allen ausprobiert.
Gut funktionieren Epic, Arcus RS und Illusion
— sie kénnen mithilfe der C-Gurte im beschleu-
nigten Flugzustand gut gelenkr und gegebe-
nenfalls zum Stiitzen erwas gewdlbt werden,
ohne die Bremsen ins Spiel bringen zu miissen
und dadurch an Speed einzubiifien. Auch beim
Vita 2 funktioniert es — die Krifte sind jedoch
sehr hoch — wohl durch die vielen Authangun-
gen an C- und D-Ebene. Der Pandion wirft
sogleich eine sichtbare Falte — C-Steering ist
nicht empfehlenswert.

MAC PARA ILLUSION

1. Mehr Zellen fiir mehr Gleitschirm! Der Illusion ist
ein sensationeller Wurf!

2. Exaktes, direktes Feeling auf der Bremse und
ebenso prézises Ansprechen auf Inputs.

3. Ein Funfligel, der nicht Gberfordert. Am Illusion gibt
es nichts auszusetzen.

4) ABSTIEGSHILFEN

4.1 B-Stall

Alle Modelle stallen vorbildlich und keiner zeigt
irgendeine Art von Verrenkﬁng. Beim Arcus RS
fallen die Krifte jedoch relativ hoch aus, sodass
das Manover nicht zweckdienlich erscheint.
Beim Exit schiefit der Illusion am weitesten
vor, was aber kein Problem darstellt, wenn man
darauf gefasst ist.

4.2 Ohren anlegen

Zum Anlegen der Ohren ist beim Epic, Arcus RS
und Pandion hoher Kraftaufwand nétig. Die
grofiten Ohren mit hohen Sinkwerten realisiert
der Pandion — wohl durch das Leinensetup
mit nur zwei A-Stammleinen pro Seite. Eine
verniinftige Fliche klappen auch Arcus RS und
Illusion herein, wihrend das Manéver beim
Epic und Vita 2 nur miflige Effizienz besitzt.
Die Ohren o6ffnen bei allen Testkandidaten
selbststindig, nur beim Arcus RS kénnen sie
ertwas verzogert aufmachen oder gar einen Input
auf den Bremsen erfordern.

4.3 Steilspirale

Das wichtigste Abstiegsmandver — die Spirale
— ist am schnellsten mit dem Epic oder dem
Tllusion eingeleitet. Auch der Arcus RS baut
recht schnell hohe Sinkwerte auf, bleibt aber
dabei immer sehr iiberschaubar. Den Pandion
muss man erst ein wenig driicken, ehe auch
er in eine saftige Spirale bohrt. Der Vira 2
wehrt sich deutlich gegen die Spirale und ver-
sucht tendenziell wieder aufzurichten. Er muss
mit entschlossenem Bremsdruck in der Spirale
gehalten werden. Alle fiinf Modelle besitzen
ein Aufrichtemoment, am ehesten dreht der
Illusion etwas nach.

5. FAZIT

AirDesign Vita 2

Nach dem Easy ist der Vita 2 ein weiterer
Schirm aus dem Hause AirDesign, der sich so
bequem ,wie ein Sofa“ anfihlt. Relaxt durch
die Liifre cruisen und dabei auch noch richtig
schick aussehen — das kann der Vita 2 am
besten. Obwohl alles erwas langsamer von-
statten gehr, ist das Handling alles andere als
langweilig! Der Vita 2 ist Zuflerst angenehm
und eine gelungene Bereicherung in der Klasse.

BGD Epic

Der Epic ist wirklich episch! Er ist das Spiel-
zeug unter den Einsteigerintermediates, das
Handling ist optimal — ein Funfliigel mit wenig
Streckung und hoher Wendigkeit aber geringer
Dynamik. Das macht ihn einerseits einfach
und intuitiv zu fliegen als auch sehr verspielt
— fiir schreckhafte Anfinger mitunter erwas
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zu lebendig. In der Thermik funkrioniert der
Basisintermediate ganz ausgezeichnet — man
muss nie gegen den Fliigel arbeiten sondern
fuhle sich stets unterstiitze. Vor allem in star-
ker Thermik, turbulenten Bedingungen und
selbst ,auf Gas® spielt der Epic seine Triimpfe
aus: Einerseits durch eine schier unzerstérbare
Fliche, andererseits durch eine Wendigkeit, die
selbst in gruseliger Luft niemals schwinder.

Icaro Pandion

Der Pandion von Icaro ist ein wendiger, sicherer
Schirm, der vor allem in schwachen bis mifi-
gen Bedingungen hervorragend funktioniert. Er
ist wendig, drehfreudig und dabei bockstabil.
Das machrt ihn auch fiir Freestyle und Acro-
affine Piloten interessant. Beim Startverhalten
gilt es fiir den Pilot zu beachten, daff die Kappe
zuerst etwas langsam steigt, dann aber schnell
tiber den Piloten kommt. In turbulenteren und
stark thermischen Bedingungen braucht der
Pandion ein wenig Eingewthnung aufgrund
seiner etwas indifferenten Steuercharakreristik,
was dann kein Problem mehr macht.

Die Stirken des Pandion liegen in seiner guten
Drehfreudligkeit und seinem Steigverhalten,
wenn man mal eine Thermik am Haken hat.
Der Pandion ist ein lustiger Geselle mic fet-

SWING ARCUS RS

1. Ein Flachdreher fiir geniissliche Fliige und Thermik-
geier, die groBten Vert auf ideale Steigergebnisse
bei maximalem Wohlfihlfaktor stellen.

2. Wer will, der kann: Das feine Handling Iasst auch
mal groBere Ausschiage zu. Der Arcus RS beruhigt
sich aber rasch wieder. Viel lieber liegt er ruhig in
der Luft.

3. Startverhalten: Das Schott bewirkt eine verzogerte
Fiillung des hinteren Fliigels, ein Aushebeln bei
Starkwind bleibt tatsachlich aus. Bei Nullwind hilft
das Schott dem Fliigel beim Hochkommen.

zigem Design, fir Gelegenheitspiloten und
Sicherheitsbewusste, die anders sein wollen ...

Mac Para Illusion

Sowohl optisch als auch gefihlt ist er am
meisten, was man als Intermediate bezeich-
nen kdnnte. Er besitzt ein ruhiges, Vertrauen
erweckendes Flugbild, ist aber dennoch nicht
unsensibel und hat ein erfrischend leichtgingi-
ges, exaktes und reaktonsfreudiges Handling,
das keinen Kririkpunke zuldsst. Auch leistungs-
mifig fithle sich der Illusion tberzeugend an.
Dariiber hinaus ist er mit 4,6 kg der leichteste
Schirm im Testfeld und damit auch wie geschaf-
fen fiir Abenteuer abseits von Seilbahn oder

Strafle.

Swing Arcus RS

Der Arcus RS zeichnet sich durch mehrerlei
Charakeeristika aus: Einerseits durch seine hohe
Stabilitit, die von dem RAST-System auch
bei eventuellen Stérungen zusitzlichen Schurz
erfihre. Andererseits zeigt der Arcus ein rund-
um ruhiges Flugbild mit ausgezeichneten Flach-
dreheigenschaften und tiberzeugenden Steiger-
gebnissen. Vom Gelegenheitsflieger bis hin zu
ersten kleinen Streckenfliigen — der Arcus RS
macht’s jedem rechr. |



TECHNISCHE DATEN

HERSTELLER AIRDESIGN BGD ICARD MAC PARA SWING

Modell VI 2 EPIC PANDION ILLUSION ARCUS RS

Gréfe ] w s % "
' Empfohlenes Startgewicht (kg) | 85-105 5% 80105 78-100 85-105 -
verfiighare Groben | 6 (50-145) 5 (50-125) | 5 (55-130) 6 (60-145) 5(55-130)
Schirmgewicht (kg) 58 T lss a0 15

Gewicht pro m? (g) I N T - e 179 R
Preis(€) T e 3490~ o amo- 330 3590~ |
GESCHWINDIGKEIT (HERSTELLERANGABE/MESSUNG)

vtrimm (km/h) 3136 3838 | 3937 B 38138

ymax (kmih) 51/45 5050 e TV R N
ENALTF - IE B I IR

KAPPE

Zellen _ N T | 52 2
' Fliche ausgelegt (m2) %57 97 2% 25,75 7l
' Flache projiziert (m2) YT a2 26 a2 w0
.Spannweite ausgelegt (m)___ - | 11,91 -ll,lé 11,74 e Tl_,73_ o =g II_Q_

Séann.v.v_e_ite prnj;z_le_n't (m) - _| 9_26_ ?75 - 925 ; 974 - 9,69

Streckung ausgelegt |' 5,34 ‘ _ - _5j01 _ - _5,2 5 5,34 i 5;25

Streckung projiziert | 384 N . —3,6 - ] 33_ kA 4_ _ - 1
Shark_ﬁﬁé;z e nein B o ia- 1; "ja 1 nein : . |
30-Shaping N 105 o ws s 230 I T
Mini Ribs B ja P ja 1
Material 0 Dokdo 30 (40 g) Dokdo N30 (42 8) | Siytex 38 Sktex38832  Techterdlg
' Material US | Dokdo 3040 g) Dokdo 20 (35 ¢) Easylly (40 ¢) Skytex 27 Techtec35g
Material Rippen Dokdo30 hard finish | SkytexdOhard | Skytex 40 hard Skytex 32 Techtex s
LEINEN
| Anzahl Stammleinen drei A, vier B, drei C [ drei A, vier B, drei C 2wei A, drei B, zwei C i drei A, vier B, drei C drei A, vier B, drei C
Gesamtleinenlange (m) 207 ' | 250 20 o m 287

Anlenkpunkte Kappe (ohne Stabilo) pro Seite | 58 3 - 0 R 50 ]
Anlent'(puﬁkte S-tahilo pro -Seite- - _5_ _ i 4_ - | 7 3 _i
Anlenkpunkte Bremse pro Seite N [ 1 |
Anlenkpunkte insgesamt o % [ |m 128 1
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